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REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT OFICJALNEJ KOSZULKI KLUBU 

SPORTOWEGO „STAL GORZÓW” 
 

I. Postanowienia ogólne 

1. Organizatorami konkursu są: stowarzyszenie Strefa Działań Twórczych „iCoTam” 
oraz Klub Sportowy Stal Gorzów.  

2. Koordynatorem konkursu jest stowarzyszenie Strefa Działań Twórczych „iCoTam” 
oraz Klub Sportowy Stal Gorzów. 

3. Udział w Konkursie jest równoznaczny z akceptacją niniejszego Regulaminu. 

II. Przedmiot konkursu 

1. Przedmiotem konkursu jest projekt graficzny przeznaczony do umieszczenia 
na koszulce typu T-shirt, który odzwierciedlać będzie ducha Klubu. Pozostawiamy 
Uczestnikom dużą swobodę w kreowaniu swoich projektów, zastrzegając 
jednocześnie, że muszą one w sposób wyraźny nawiązywać do klubowych barw, 
znaków, herbu i innych symboli. 

2. Prace konkursowe mogą być wykonane w dowolnej technice (sugerujemy, aby 
wykorzystać całą powierzchnię koszulki).  

III. Uczestnicy konkursu 

1. W konkursie może wziąć udział każdy pod warunkiem uznania niniejszego 
regulaminu oraz nadesłaniem prac w wyznaczonym terminie. Prace zbiorowe nie 
będą brane pod uwagę. 

2. Uczestnikami konkursu mogą być: 

1) osoby pełnoletnie, 

2) osoby niepełnoletnie, za pisemną zgodą rodziców lub opiekuna prawnego. 

3. W Konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora, Koordynatora ani 
najbliżsi członkowie ich rodzin. 

IV. Warunki konkursu 

1. Każdy uczestnik ma prawo do zgłoszenia maksymalnie dwóch prac w terminie do 15 
lutego 2012 roku (decyduje data stempla pocztowego). 

2. Prace należy przesyłać w formie papierowej w formacie A-4 (210x297mm) 
i dodatkowo na płycie CD w formacie JPG (płyta musi być opisana imieniem 
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i nazwiskiem) na adres stowarzyszenia iCoTam – os. Ostrówek 20, 69-200 Sulęcin 
z dopiskiem KONKURS – Stal Gorzów – koszulka 

3. Do prac należy dołączyć formularz zgłoszeniowy (załącznik nr 1), a w przypadku 
osób niepełnoletnich pisemną zgodę rodziców lub prawnego opiekuna na udział 
w konkursie (załącznik nr 2). 

4. Prace muszą być odpowiednio zabezpieczone przed zniszczeniem w trakcie 
przesyłki. Prace uszkodzone nie będą brane pod uwagę. 

V. Rozstrzygnięcie konkursu 

1. Rozstrzygnięcie Konkursu nastąpi do 28 lutego 2012 roku.  

2. Komisja konkursowa składać się będzie z przedstawicieli Organizatorów Konkursu, 
Skład Komisji zostanie ogłoszony na 2 tygodnie przed ogłoszeniem wyników, 
na stronach internetowych Organizatorów.  

3. Zapraszamy wszystkich kibiców Klubu Sportowego Stal Gorzów do oddawania 
swoich głosów na wybrany projekt koszulki za pośrednictwem portalu 
społecznościowego Facebook na oficjalnym profilu Stali Gorzów. Państwa opinie 
pomogą Komisji przy podejmowaniu ostatecznych decyzji.  

4. Przesłane projekty oraz zgłoszenia do Organizatora będą weryfikowane przez 
Komisję Konkursową pod kątem spełniania warunków określonych w Regulaminie. 

5. O wynikach Konkursu Organizatorzy powiadomią zwycięzców za pośrednictwem 
strony internetowej www.icotam.pl,  www.stalgorzow.pl oraz drogą elektroniczną na 
podany w formularzu zgłoszeniowym adres e-mail. 

6. Decyzja Komisji o rozstrzygnięciu konkursu jest ostateczna i należy do Komisji.  

7. Komisja zastrzega sobie prawo do zmiany formy rozstrzygnięcia konkursu. 
W przypadku niewystarczającej liczby nadesłanych prac lub ich niskiej wartości 
artystycznej Konkurs zostanie przedłużony lub przełożony na kolejny termin. 

VI. Nagrody 

1. Nagrodę główną uzyska autor, którego projekt graficzny Koszulki Kibica zostanie 
wybrany przez Komisję.  

2. Pula nagród przewidziana w konkursie to 1000,00 zł oraz atrakcyjne nagrody 
rzeczowe Klubu Sportowego Stal Gorzów (gadżety). 

3. Nagrody dodatkowe otrzymają autorzy wyróżnionych prac. 

4. Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny ani na inną nagrodę. 

5. Nagrodzone projekty zostaną wykorzystane do promocji Klubu Sportowego Stal 
Gorzów, Stowarzyszenia „iCoTam” oraz Ziemi Lubuskiej. 

VII. Postanowienia końcowe 

1. Biorąc udział w Konkursie Uczestnik oświadcza, że projekt dostarczany przez niego 
jest wynikiem jego twórczości i nie narusza praw autorskich oraz jakichkolwiek 
innych praw osób trzecich oraz, że nie był wcześniej publikowany. 

2. Biorąc udział w Konkursie Uczestnik wyraża zgodę na: 

1)  wykorzystanie jego projektu na wszelkich znanych w dniu zgłoszenia polach 
eksploatacji, m.in. na utrwalanie, wytwarzanie określoną techniką egzemplarzy 
projektu. 

2) dokonywanie przez Organizatora lub osoby przez niego wyznaczone zmian 
w projekcie oraz do korzystania i rozporządzania przez Organizatora projektem 
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ze zmianami, a także na korzystanie i rozporządzanie przez Organizatora 
dowolnymi fragmentami projektu. 

3) przetwarzanie danych osobowych na potrzeby Konkursu oraz opublikowanie 
danych osobowych Uczestnika (imię, nazwisko, wiek, oraz projekt graficzny) 
na stronach internetowych Organizatora oraz Sponsorów. 

3. Uczestnik przenosi na Klub Sportowy Stal Gorzów całość autorskich praw 
majątkowych do projektu konkursowego. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za konsekwencje podania 
nieprawidłowych danych, w szczególności za zmianę danych osobowych 
uniemożliwiającą identyfikację Uczestnika, któremu przyznano nagrodę. 

5. Organizator ma prawo do usuwania projektów o treści powszechnie uznawanej 
za obraźliwe, rasistowskie, naruszające prawa osób trzecich lub prawo polskie, 
zawierających treści pornograficzne lub w sposób oczywisty godzące w uczucia 
religijne. 

6. Wiążącą moc prawną mają wyłącznie postanowienia niniejszego regulaminu. 
Materiały reklamowe i promocyjne dotyczące Konkursu mają wyłącznie charakter 
informacyjny. 

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem stosuje się odpowiednie 
przepisy obowiązującego prawa, a w szczególności kodeksu cywilnego.  

8. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania drobnych zmian w regulaminie 
Konkursu. 


